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1. INFORMACION GENERAL

Versién completamente gratuita.

El programa sirve para tratar apuestas del juego de Quinigol, el programa
permite las siguientes opciones:

Generacidn de apuestas al directo.

Importacién de apuestas en ASCII (varios formatos distintos) desde
archivo.

Posibilidad de reducir y aplicar filtros a las apuestas importadas en
ASCII.

Reduccidn de apuestas ultra rapida con y sin porcentajes.

Calculo avanzado de garantias y premios.

Filtros de condiciones: Columnas Base por resultados, Columnas Base
por goles, Grupos generales de partidos, Grupos de sumas de goles por
equipos, Grupos de resultados y Figuras de Resultados.

Creacién de Sistemas Propios.

Analisis de las apuestas jugadas.

Seccidn de escrutinio de apuestas con multiples opciones.

Generacion de informes de filtros, de apuestas eliminadas, etc.
Generacién de apuestas aleatorias por %.

Generacién de combinaciones al azar automaticamente.

Fichero de ayuda en formato PDF.

2. PASOS BASICOS PARA REALIZAR UNA COMBINACION

1.

ubhwWN

Elegir el tipo de introduccién de datos entre por Resultados o por
Prondstico. Por defecto esta seleccionado por Resultados.

Seleccionar los resultados de los partidos.

Introducir los filtros de condiciones deseados (opcional).

Seleccionar las opciones de reduccion (opcional).

Pulsar el botéon “Calculo de Prueba” o “Calculo Definitivo”.

Si se ha elegido calcular al directo sin reduccién, el cdlculo serd
instantaneo, si se ha elegido calcular con reduccion, el programa
empezara los ciclos de reduccion.

El proceso de reduccion es un proceso infinito mediante el cual se va
mejorando la reduccion, podemos pararlo en el momento que
gueramos pulsando el botén “Stop”.

Cuanto mas tiempo dejemos calcular al programa, mejor sera nuestra
reduccion y menor coste tendra.
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En directo
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3. FILTROS

MEGAGOL dispone de muchos filtros muy variados, un filtro estara activado si la
columna “ACT” esta con el valor “Si” o el indicador de dentro del filtro esta de color
verde. Por el contrario, un filtro estard desactivado si la columna “ACT” esta con el
valor "No” o el indicador de dentro del filtro esta de color rojo.

@ FILTRO ACTIVADO @ FILTRO DESACTIVADO
Explicacion detallada de cada filtro:

3.1. COLUMNAS BASE POR RESULTADOS

Se permiten hasta 100 Columnas Base.

Se han de elegir los resultados de cada partido (16 posibles) y el nimero de
aciertos en cada Columna Base (valores entre 0 y 6).

el
cB1 | cB2 | CB3 | cB4 |
1 b=l | -3 |~ 3 |~
RACING
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DEPORTIVO
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Q ¢

3.2. COLUMNAS BASE POR GOLES

Se permiten hasta 100 Columnas Base.

Se han de elegir los goles (0,1,2,M) de cada equipo en cada partido y el nimero de
aciertos en cada Columna Base (valores entre 0 y 12).

a5
cB1 | cB2 | CB3 | CB4 |
) rem— o N e (s N
ATHLETIC CLUB 0 j j j j
RACING o =] =] =] [ =]
2 BARCELOMA 2 j j j j
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3 WALENCIA 1= - = - = - = _| +|
DEPORTIVO : =] — = — = — =
4 ZARAGOZA 0 j j j j
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3.3. GRUPOS GENERALES DE PARTIDOS

Se permiten hasta 100 grupos.

Hemos de elegir los partidos de cada grupo y después el nimero de victorias
locales, empates o derrotas (valores entre 0 y 6).

il
GRUPO1 | GRUPD2 | GRUPD3 | GRUPO4 |
1 [eTHETIC CLue ] o 5 u 5
2 a ¥ a a
3 T ET— 2 r r r
;l Ll
4 oo ~ r r r
5 TSR r v r r
6 a o : a
VICTORIAS LOCALES : [123 m| [ m| [ M| [ m|
EMPATES : | m| [ M| [ m| [ m|
DERROTAS LOCALES ; | m| PE M| [ M| [ m|
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3.4. GRUPOS DE SUMAS DE GOLES POR EQUIPOS

Se permiten hasta 100 grupos.

Hemos de elegir los equipos de cada grupo y después el niumero de goles total que
han marcado (valores entre 0 y 36), teniendo en cuenta que si marcan 3 o mas
goles sera contabilizado SOLO como 3.

i
Equipos GRUPD1 | GRUPD2 |

T r
1 [eTHEETIC cLue | 7 r
I I
2 v r
3 r
3 [vatencia | V¥ r

~ r ;l Ll
4 ¥ r
r I
S r r
r r
6 r r

01,234567831011,121314.1
SUMA DE GOLES : |516,17,18,19,20,21 22,23 24
| MODIFICAR |
Q ¢




3.5. GRUPOS DE RESULTADOS

Se permiten hasta 100 grupos.

Con este filtro podemos elegir que resultados (16 posibles) queremos jugar en cada
partido y después pedir acertar X partidos (valores entre 0 y 6) en cada grupo.

i
| Equipos | = | GRUPD1 | + |
[HERCULES | v

1 [ATHLETIC cLuE | X
[RacING | 1o v

2 [BARCELONA = X
[MALaGA | v

3 [VaLENCIA | X
|[DEFCRTIVO | v

4 |zaraGozZA | X
[LEwaNTE | 1o v

5 |SEVILLA = ¥
[MALLORCA m v

6 | MADRID | 0 ¥

Partidos acertados en el grupo |n,1— MODIFICARl
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3.6. FIGURAS DE RESULTADOS

Existen 11 figuras posibles de resultados.

Con este filtro podemos elegir que figuras de resultados queremos jugar en nuestra
combinacién.

e ler
FIGURAS POSIBLES
1. | &-0 Im|
2. | 5-1 Im|
3 4-2 ||
4. | 4-1-1 ||
s 53 ™
6. | 3-2-1 ||
7. 3-1-1-1 ||
8. | z-2-2 a
o.[ ze11 0O
0. [ =111 O
11. [ 1-1-1-1-11 )0
@ ¢




4. REDUCCION

Ademas de condicionar/filtrar las apuestas, el programa permite reducir al 5, al
4, al 3y al 2 con las siguientes opciones de reduccion:

- Por nimero de apuestas: Se puede indicar el nUmero de apuestas
deseadas y el programa se parara al llegar a dicho nimero. Se
aconseja consultar las garantias de la combinacién al usar esta opcion.

- Por porcentajes: Se puede reducir una combinacion asegurando un
determinado porcentaje de garantias de acierto. Por defecto, siempre
se reduce al 100%, pero, por ejemplo, si pedimos una reduccion con el
80% al 5, significara que a cambio de jugar menos apuestas, nos
conformaremos con tener el 80% de probabilidades de acertar el 5.

- Activar ciclos: Por defecto esta opcién esta activada, el programa
seguira calculando hasta que pulsemos el botdon “Stop”. Si esta
desactivada, el programa parara su calculo en el primer ciclo.

- Aleatorio: El programa generara la reduccion de forma aleatoria. Con
esta opcién nos aseguramos que cada vez que reduzcamos, se nos
genere una reducida Unica y distinta a las anteriores.

il

—Opciones Generales
[ I.ﬂ.segurar el 100% j
" Mo de Apuestas
¥ Ciclas [~ aleatorio

5. ANALISIS

Después de calcular una combinacidon, podemos acceder al apartado de
ANALISIS donde veremos el nimero de veces que aparece cada resultado
jugado en nuestra combinacién y su %.
También si pulsamos sobre el icono de informe (arriba a la izquierda) se nos
mostrara el analisis en el bloc de notas.

Por ultimo, pulsando sobre el botéon “N°” (arriba a la izquierda) podremos
cambiar el tipo de visualizacién entre cantidad de nUmeros y porcentajes.

~=101]

Analisis por resultados
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1 2

. [B16% ] [3489%] [272% ] [272% ]

[14.87%] [1,36% | [2.04% ] [2,04% ]

[6.12% ] [B12% ] [1,36% ] [2.04% ]

[6.12% ] [ 3.4% | [5.44% ] [0,85% ]

- | [5.67%] [7.a8% | [4.76% |

[1,38% | [0ga% | [408% ] [272% ]

[1,38% | [204% ] [136% ] [272%]

[1.38% | [0g8% ] [272%] | |

[14.57%] [2.72% | [272% | [2.72% |

[B12% ] [B12% ] [1,36% ] [2.04% ]

[B12% ] [612% ] [4.08% ] [055% ]

. [11.56%] [19,73%] [204% | [2.04% ]

[15,65%] [1.36% ] [272% ] [2.72%

[1oge%] [ Ba% | [1.365%] [272%]

[68% | [612% ] [Fas%] | |

1
2
3. [816% | [33.33%] [136% ] [1.36% ]
4
5

. | [38.1% ] [ 6.8% | [6.12%]

[5.49% | [612% | [7a5%] [ 5% |

[272% ] [405% | [2.04% ] [4.76% ]

[272% ] [272% | [ 3.4% | [0855% ]
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6. MENU UTILIDADES: ESCRUTADOR

Para saber los premios que tenemos en una combinacion, se ha de usar la
opcion “Escrutador” siguiendo los siguientes pasos:

1. Entrar en el programa y cargar el archivo a escrutar seleccionandolo en
la opcidon "Desde Archivo" o generar una combinacién Nueva.

2. Elegir la opcidon “Escrutador” del menu Utilidades para acceder al
escrutador.

3. Introducir los resultados de la columna ganadora (columna R a la
izquierda de la pantalla). Segun vayamos introduciendo los resultados, el
programa nos ira calculando los aciertos y premios automaticamente.

i
J Equipos [ R ][F] A| [RESUMENDE PREMIOS]
1 [HERCULES [[o] T ][} v Baletas : 1515

[4THLETIC cLUB [[o] T T 111 Apuestas . 9.087
[RACING [[o] T ][} Def:0
2 W |Des:o
[BARCELONA | L[] [ [ De4:2
3 [MALAGA [T T [x] [ De 3498
v |De2:840
[vALENCIA NEEEE] D R —
— De 1 ;3301
4 [DEPORTIVO [[e] T[] o |pzoi a6
[zaraGoza NOEEE
|LEvaNTE [[o] T [ ][]
5 2
[SEVILLA | Tal [ B
6 [MaLLORCA [ [ Ta] ][] . .
[r. MADRID [ [ Ta] [ ] S8
'

Aqui ademas disponemos de varias opciones:

-Columna F: Color verde indica resultado acertado sobre la Base general.
Color rojo indica resultado fallado sobre la Base general.

-Botdn J: nos permite cargar los partidos de la jornada.

-Botén A: Nos permite generar una combinaciéon ganadora al azar.

-Boton “lupa”: Nos muestra un informe en el bloc de notas de los boletos

premiados con sus premios.

Ejemplo de informe:

LI STADO DE BOLETOS CON ALGUN PREM O MAYCR DE 4
*BOLETO* 01 02 03 04 05 06
174
833
991
1053
1451

NEFENNPRE
NEFP,OITWN
WNDNWW
R PFPWON
NEFPPFRODN
NOTF, WO



MENU UTILIDADES: GARANTIAS Y PREMIOS

La opcion garantias nos sirve para saber las probabilidades de premio que nos
ofrece una combinacién. Para utilizarla, primero hay que calcular una
combinacién, luego entrar en la opcidon de garantias y seguir los siguientes
pasos:

1. Seleccionar el tipo de garantias a consultar:

- Sobre el SISTEMA TOTAL, que es el desarrollo integral de los
ndmeros jugados.

- Sobre SISTEMA IMPORTADO sélo se puede usar en el caso
de leer una combinacién con la opcién "Desde Archivo".

- Sobre el SISTEMA CONDICIONADO, que representa a las
apuestas filtradas por las condiciones antes de pasar por la
reduccion.

2. Pulsar en calcular y apareceran los diferentes porcentajes de
probabilidades en cada categoria de premio.

También si pulsamos sobre el icono de informe (arriba a la derecha de la
pantalla), se nos mostrara el informe de garantias calculado en el bloc de notas.

!B Calculo de Garantias ¥y de Porcentajes o ] S

| Apuestas actuales - 338 |

{~ Garantias sobre el SISTEMA TOTAL (442 263 Apu.)
{ Garantias sobre el SISTEMA IMPORTADD
f* Garantias sobre el SISTEMA CORNDICIONADD (108.620 Apu.)

Apuestas  Porcentajes de b de 5 de 4 de 3 de 2 de 1

38| o00#1% a6 [ 14 || o4 || o040 || 1668 || 93148 |[ 129221 |
16445|[ 015 451% al5 || | 13 || o043 || 970 || s2180 ][ 115238 |
91837|| 100,000% al 4 || [l [| 117 || &70 || 70184 ][ 114-245 |

0j| 100000% 412 || I | I | I

0j| 100000% a1 || I | I | I

|
|
|
| 0j| 100000% 413 || I | I | I |
|
|
|

of| 100,000% al0 |

000,311% &l 6 1-1 de 6, 0-1 de 3, 0-10 de 4, 16-66 de 3, 93-149 de 2, 129-221 de 1
115,451% al 3 1-3de 5, 013 de 4, 9-70de 3, 82-160 de 2, 115-235 de 1
100,000% al 4 1-17 de 4, 8-TO de 3, 70-164 de 2, 114-246 de 1

100,000% al 3

100,000% al 2

100,000% al 1

100,000% =l 0

ki =l
= B ¢




8. MENU UTILIDADES: SISTEMAS PROPIOS

Para construir un Sistema Propio hay que seguir los siguientes pasos:

1. Entrar en la pantalla de Sistemas Propios.

2. Importar un sistema en formato ASCII que tengamos guardado (disco
negro de arriba a la derecha de la pantalla).
Al importarlo, el programa nos indicara el nimero de apuestas y el tipo
de sistema importado.

3. Seleccionar los resultados del sistema destino a construir.
Agui también disponemos de la opcidén de generarlos al azar pulsando el
botdén A.

4. Por ultimo pulsaremos el icono del disco “Calculo con grabacion de
apuestas” si queremos guardar el sistema generado.

= b
Abrirfichero en ASCI : [5-5-5-5-5-5_2ded_125txt |
Apuestas cargadas ; | 125
Tipo Sistema cargado: | 5-5-5-5-5-5  |(5.5.5.5.5.5) &9
J
‘31_||HERCULES | ol To 222 5 v
[ATHLETIC CLUB | O] |2 012 X
2 [RACING | olo o2 M g v
[BARCELONA | O 172 il X
3 [MALAGA | o 11 2 M 5 v
[vaLENCIA = 0f1 2 2 X
4 |[DEPORTIVD | 0 111 M 5 v
[zaracoza | = 12[M 1 X
5 |LEwaNTE | o 1 22 M g v
[SEVILLA | L2 g L &l X
6 [MaLLORCA | 1 22| [ MM 5 v
|r.. MADRID | s 2M] | ]1]2 L
- ¢

9. MENU UTILIDADES: GENERADOR DE APUESTAS POR %

En la pantalla del generador sélo tendremos que elegir los porcentajes iniciales
que queremos generar y el nUmero de apuestas aleatorias final que queremos.
Después debemos pulsar el botén “"Generar Apuestas” y se nos generaran las
apuestas.

Es importante recordar que este generador puede generar apuestas repetidas
dependiendo de los porcentajes que se elijan.

Para comprobar las apuestas repetidas, una vez guardado el fichero, lo
podemos importar desde la pantalla principal con la opcién “Desde Archivo”, al
importar el fichero se nos indicara el nimero de apuestas repetidas y estas
seran eliminadas al condicionar.



El generador dispone de varias opciones:

- Marcar todos los % al 25%.

- Inicializar todos los % a 0%.

- Guardar los porcentajes.

- Cargar porcentajes guardados.

- Visualizar los porcentajes en el bloc de notas.

W} GENERADDR DE APUESTAS ALEATORIAS — =]

PORCENTA.JES INICIALES PORCENTAJES GENERADOS

%0 %1 "2 %M 20 %1 %2 %M

1 1. 75 75 75 75 2487% | 24584% | 2488% | 25.41%
2. 75 a5 75 a5 518% | 2927% | 2524% | 24.31%

2 3. 25 25 25 25 24.33% | 2508% | 2493% | 2368%
4, 25 25 25 25 25 23% 25 54% 25 05% 24 18%
3 5. 25 25 25 25 25% 25,32% | 24 7B% | 24,92%
a. 28 75 28 75 24 TE% 2857% 25 25% 24 42%
4 7. 25 25 25 25 2488% | 2481% | 2552% | 24.79%
3. 25 a5 25 25 25,24% 24 5T 25 46% 24 73%
5 Q. 25 25 25 25 2566% | 2458% | 2474% [ 2502%
10, a5 35 a5 5 2427% | 2502% | 2542% | 23,29%
6 11, 75 25 75 75 251% 24 73% 25 3% 24 ,87%
12.] 25 25 2584% | 2428% | 2478% | 251%

25 25
25%: x @ H % Diferencia +/- : Im "'I %
M= Apuestas a Generar :|1DIZIIZIEI

MOTA : Pueden generarse apuestas repetidas

= D ¢

Aqui también disponemos de la opcién de ver en color rojo la diferencia en puntos
de los porcentajes generados con respecto a los porcentajes iniciales pedidos.
Dicha diferencia la podemos seleccionar con el combo Diferencia +/-.

10. VALIDAR ON LINE
Las apuestas generadas quedaran grabadas en un archivo con formato

encriptado .GOL, puedes validar dicho archivo desde el apartado de archivos en
WWW.QUINIELISTA.ES/QUINIGOL

@ QUINIELISTAES, fox ot



